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I. Informacja o programie

Program niniejszy jest autorska propozycja nauczania informatyki w gimnazjum. Program jest
zgodny z podstawa programowa nauczania informatyki w gimnazjum i moze by¢ realizowany

w ciagu 2 albo 3 godzin w cyklu ksztatcenia.

Zalozenia programu

Na trzecim etapie ksztalcenia poziom wiedzy informatycznej ucznidow jest bardzo
zroéznicowany. Czg$¢ ucznidw ma komputer w domu i na co dzien z niego korzysta, ale
bardzo wielu uczniéw nie ma dostgpu do komputera. Wigkszos¢ z tych, ktérzy maja
komputer, wykorzystuje go w czasie nauki w szkole podstawowej jedynie do zabaw i gier. Sa
jednak 1 tacy uczniowie, ktorzy korzystaja z komputera do opracowywania zadan domowych,
wykorzystuja dostgpne encyklopedie multimedialne, kursy jezykowe czy wiadomosci
wyszukane w Internecie.

Uczniowie gimnazjum to mlodzi ludzie, ktorzy po ukonczeniu tego etapu ksztalcenia stana
przed wyborem dalszej drogi edukacyjnej. Ten wybor begdzie miat wptyw na wykonywany
przez nich w przysztosci zawod. W dobie globalizacji 1 informatyzacji spoteczenstwa
zadaniem szkoly jest przygotowanie ucznia do korzystania z komputera w celu
rozwiazywania problemow oraz uzyskiwania, gromadzenia, porzadkowania i1 przetwarzania
informacji.

Ksztalcenie w gimnazjum powinno sprzyja¢ rozwojowi samodzielnego myslenia oraz uczy¢
odpowiedzialnos$ci za podejmowane dzialania. Na lekcjach informatyki, poza wiadomos$ciami
teoretycznymi, nalezy szczegdlna uwage zwroci¢ na ¢wiczenia praktyczne, ktore sprzyjaja
samodzielnemu zdobywaniu wiedzy 1 nowych umiejgtnosci pod kierunkiem nauczyciela.
Dobor zadan oraz probleméw powinien zachgcaé ucznidéw do samodzielnej pracy, a takze
rodzi¢ potrzebg uzywania narzedzi informatycznych. Wazne jest tez, aby uczniowie mogli na
informatyce wykorzystywa¢ wiadomosci zdobyte na innych przedmiotach.

Podczas realizacji programu trzeba zwroci¢ szczegolna uwage na spiralny uktad materiatu. W
kazdym roku nauki nalezy wraca¢ do kolejnych tresci nauczania, poszerzajac je o nowe

wiadomosci 1 umiejetnosci oraz utrwalajac juz zdobyte.

Konstrukcja programu
Podczas konstruowania programu przyjeliSmy zatozenie, ze nalezy ucznidéw na poczatku

nauki jak najbardziej zachgci¢ do korzystania z komputera w celu zdobywania umiejgtnosci



prawidlowego postugiwania si¢ oprogramowaniem komputerowym. Tresci podstawy

programowej zostaty rozwinigte w nast¢pujacej kolejnosci:

1.

Na dobry poczatek — zapoznanie uczniow z podstawowymi elementami obstugi
komputera i ustalenie, jakie umiejgtnosci i wiadomosci uczniowie maja po szkole
podstawowe;j.

Internet 1 gromadzenie danych — zapoznanie uczniéw z zasadami wyszukiwania
informacji w Internecie, jej gromadzenia i wykorzystywania oraz praca z baza danych.
Multimedia — wykonywanie prezentacji multimedialnych zawierajacych tekst, grafike
1 dzwigk w oparciu o wlasne materiaty ucznidéw, a takze materiaty wypracowane na
innych lekcjach oraz informacje uzyskane w Internecie.

Edytory tekstu i grafiki — redagowanie tekstow i1 tworzenie rysunkdéw za pomoca
oprogramowania komputerowego oraz tworzenie dokumentéw zawierajacych tekst,
grafike, tabele oraz wykresy.

Arkusz kalkulacyjny — wykorzystanie arkusza do rozwiazywania prostych problemow
z zycia codziennego, z innych przedmiotow nauczanych w gimnazjum oraz takich
zadan, dzigki ktorym aplikacja moze by¢ przydatna w opracowywaniu i przetwarzaniu
danych.

Algorytmika — rozwiazywanie prostych problemow za pomoca schematdéw blokowych
1 zapisywanie algorytméw w jezyku programowania.

Modelowanie — tworzenie prostych modeli, symulowanie zjawisk oraz ich analiza.

Organizacja zajeé

Zajecia z informatyki powinny by¢ tak zorganizowane, aby przy jednym stanowisku

komputerowym nie pracowalo wigcej niz dwdch uczniow rownoczes$nie. Przestrzeganie tej

zasady umozliwia realizacj¢ zadan szkoty okreslona w podstawie programowej nauczania

informatyki. W przypadku wigkszej ilo$ci uczniow przy jednym stanowisku komputerowym

nie jest mozliwe zrealizowanie zatozen podstawy programowe;.

Organizujac zajgcia, nalezy zaplanowaé prace domowe dla uczniow. Zadania domowe

powinny by¢ tak sformutowane, aby nie wymagaty dostgpu do komputera, a stuzyly jedynie

przygotowaniu i zgromadzeniu materiatdw, ktore uczen bedzie wykorzystywat na lekcjach.

I1.

Podstawa programowa



Podstawa programowa do nauczania informatyki w gimnazjum zostata opublikowana w

Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 15 lutego 1999 r. w sprawie

podstawy programowej ksztalcenia ogolnego w Zalgczniku Nr 2. Tre$¢ podstawy

programowej mozna tez znalez¢ na stronie internetowej Ministerstwa Edukacji Narodowej i

Sportu www.menis.gov.pl/

Tres¢ podstawy programowej

Cele edukacyjne

Przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym.

Zadania szkoly

Tresci

Stworzenie warunkow do osiagnigcia umiejgtnosci postugiwania si¢ komputerem,

jego oprogramowaniem i technologia informacyjna.

Zainteresowanie uczniow rozwojem wiedzy informacyjnej oraz nowymi

mozliwo$ciami dostgpu do informacji i komunikowania sig.

Wspomaganie uczniow w ich rozpoznaniu wtasnych uzdolnien i zainteresowan w celu

$wiadomego wyboru dalszego kierunku ksztalcenia.

Poslugiwanie si¢ sprzetem i korzystanie z uslug systemu operacyjnego.
Podstawowe elementy komputera i1 ich funkcje. Zasady bezpiecznej pracy
z komputerem. Podstawowe ustugi systemu operacyjnego. Podstawowe zasady pracy

w sieci lokalnej i globalne;.

Rozwigzywanie probleméw za pomoca programow uzytkowych. Formy
reprezentowania 1 przetwarzania informacji przez czlowieka 1 komputer.
Redagowanie tekstow i tworzenie rysunkéow za pomoca komputera. Tworzenie
dokumentow zawierajacych tekst, grafike i tabele. Wykorzystanie arkusza
kalkulacyjnego do rozwiazywania zadan z programu nauczania gimnazjum
i codziennego zycia. Korzystanie z multimedialnych Zrodet informacji. Przyktady
r6znych form organizacji danych. Przyktady wyszukiwania i zapisywania informacji
w bazach danych. Przyklady zastosowan komputera jako narzedzia dostgpu do

rozproszonych zrodet informacji i komunikacji na odleglosc¢.



Rozwigzywanie probleméw w postaci algorytmicznej. Algorytmy wokot nas,
przyktady algorytméw do rozwiazywania probleméw praktycznych i szkolnych.
Sciste formutowanie sytuacji problemowych. Opisywanie algorytméw w jezyku
potocznym. Zapisywanie algorytmow w postaci procedur, ktore moze wykonac
komputer. Przyklady algorytméw rekurencyjnych. Rozwiazywanie umiarkowanie

ztozonych zadan metoda zstepujaca. Przyktady testowania i oceny algorytmow.

Modelowanie i symulacja za pomoca komputera. Symulowanie zjawisk o znanych

prostych modelach. Modelowanie a symulacja. Przyktady tworzenia prostych modeli.

Spoleczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki. Pozytki
wynikajace z rozwoju informatyki 1 powszechnego dostgpu do informacji.
Konsekwencje dla oséb i spoteczenstw. Zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry,
deprawujace tresci, uzaleznienie. Zagadnienia etyczne i prawne zwiazane z ochrona

wlasnosci intelektualnej i ochrona danych.

Osiagnigcia

I11.

Wybieranie, taczenie i celowe stosowanie réznych narzgdzi informatycznych do

rozwiazywania typowych praktycznych i szkolnych probleméw ucznia.

Korzystanie z réznych, w tym multimedialnych i rozproszonych, zrédet informacji

dostepnych za pomoca komputera.

Rozwiazywanie umiarkowanie zlozonych problemow przez stosowanie poznanych

metod algorytmicznych.

Dostrzeganie korzys$ci i zagrozen zwiazanych z rozwojem zastosowan komputerow.

Ogolne cele edukacyjne i wychowawcze

Ogolne cele przedmiotowe

Ogodlnym celem nauczania informatyki w gimnazjum jest przygotowanie ucznia do

sprawnego postugiwania si¢ dostgpnym sprzg¢tem komputerowym i oprogramowaniem oraz

aktywnego 1 odpowiedzialnego Zycia w spoleczenstwie informacyjnym.

Osiagajac ten cel, nalezy zwrdci¢ uwage na wyréwnywanie wiadomos$ci i umiejgtnosci

uczniow, ktorzy w szkole podstawowej realizowali program nauczania informatyki w ré6znym

zakresie godzinowym. Nalezy rowniez pamigta¢ o tym, aby stworzy¢ takie warunki, w



ktorych uczen zostanie zachgcony do samodzielnego wykonywania zadan pozwalajacych mu
na zdobywanie nowych wiadomosci 1 umiejetnosci oraz rozwijanie juz nabytych. Trzeba
zadba¢ o indywidualizacj¢ nauczania, aby uczniowie optymalnie wykorzystali swoje
mozliwo$ci 1 posiadane umiejgtnosci.

Praca z komputerem powinna by¢ przez ucznia postrzegana jako pomoc w rozwiazywaniu

roznych problemow, a nie tylko jako zrédto rozrywki.

Cele wychowawcze

Podczas realizacji tresci zawartych w podstawie programowej nie mozemy zapomina¢ o

celach wychowawczych, ktorych znaczenie jest szczegdlnie wazne w dobie szybkiego

przeptywu informacji oraz szerokich mozliwosci dotarcia do tresci niepozadanych. Cele

wychowawcze nalezy uwzglednia¢ na kazdej jednostce lekcyjne;.

Szczegoblnie nalezy zwraca¢ uwagg na to, aby uczniowie:

e przestrzegali zasad poszanowania wlasnosci intelektualnej — szanowali pracg wykonana
przez innych, uzywali licencjonowanego oprogramowania,

e przestrzegali zasad kultury pracy przy komputerze oraz wlasciwego wykorzystania
oprogramowania komputerowego,

e byli zyczliwi i udzielali sobie wzajemnej pomocy podczas pracy w grupach,

e dbali o czystos¢ jezyka w trakcie komunikowania si¢ poprzez sie¢ Internet lub w trakcie
pracy w sieci lokalnej,

e angazowali si¢ w miar¢ swoich mozliwo$ci w pracg w celu rozwijania swoich

umiejetnosci i zdobywania nowych wiadomosci.

Wymienione powyzej zasady nie wyczerpuja wszystkich zagadnien zwiazanych z celami
wychowawczymi, a jedynie stanowia propozycje autorow programu. Realizujac program,
nalezy uzupetni¢ zaproponowane cele wychowawcze o cele zawarte w szkolnym programie

wychowawczym, ktéry jest jednym z podstawowych dokumentéw nauczyciela.
IV. Oprogramowanie i Srodki techniczne
Baza sprz¢towa

Komputery w pracowni powinny by¢ potaczone w sie¢ zapewniajaca dostgp do wydzielonych

zasobow serwera oraz ustug sieci Internet z kazdego uczniowskiego stanowiska. Stacje



robocze powinny by¢ komputerami umozliwiajacymi Kkorzystanie z programdéw
multimedialnych dostepnych na ptytach CD.

Ponadto w pracowni szkolnej powinien znajdowac si¢ skaner oraz kolorowa drukarka.
Wskazany jest tez zakup cyfrowego aparatu fotograficznego, aby uczniowie mogli robi¢
wlasne zdjecia cyfrowe, oraz grafoskopu lub projektora multimedialnego, ktéry pozwoli na
ciekawsze prowadzenie zaj¢¢ przez nauczyciela, a uczniom umozliwi prezentacj¢ swoich prac

na forum klasy.

Oprogramowanie

Program moze by¢ realizowany zaro6wno na komputerach klasy IBM PC jak i Macintosh.
Komputery te byly dostarczane do gimnazjéw wraz z oprogramowaniem. Podczas doboru
oprogramowania nalezy zwroci¢ szczegolng uwagg na to, aby bylo ono legalne.

Biorac pod uwagg zmieniajacy si¢ rynek oprogramowania, nalezy na biezaco uzupetiac
oprogramowanie edukacyjne pozwalajace wykorzysta¢ komputer do poszerzania wiedzy

uczniow w roznych obszarach nauczania.



V. Material nauczania w powigzaniu z osiagni¢ciami uczniow

Proponowane w programie tre$ci nauczania zostaly podzielone na siedem modutow.

Zaleca si¢ coroczne powracanie do istotnych umiej¢tnosci opanowywanych przez uczniéw, aby je utrwalac 1 rozwijac.

W celu uproszczenia procedur oceniania osiagnigcia uczniow zostaty przyporzadkowane do dwoch poziomoéw wymagan.

»Poziom wymagan podstawowych (P) powinien zawiera¢ te wiadomosci i umiejgtnosci uczniow, ktore sa niezbgdne dla dalszego zdobywania
wiedzy z informatyki, poza tym sa wzglednie tatwe, mozliwe do opanowania przez wszystkich uczniéw w klasie.”"

Poziom podstawowy mozemy powiaza¢ z ocena dostateczny i dopuszczajacy. Przy czym oceng dostateczny otrzymuje uczen, ktéry w petni
opanowat poziom podstawowy. Oceng dopuszczajacy uzyskuje uczen, ktoéry nie w petni opanowal wiadomos$ci i umiejgtnosci na poziomie
podstawowym ale nie uniemozliwi mu to dalszego zdobywania wiedzy.

,»Poziom wymagan petlnych (PP) zawiera te wiadomosci 1 umiejetnosci, ktére potrzebne sa do rozwijania zainteresowan i1 poglebiania wiedzy
uczniéw, ale nie sa absolutnie konieczne dla dalszego ksztatcenia. Moga si¢ rowniez okazaé za trudne dla niektorych ucznidéw.

Poziom pelny mozemy powiaza¢ z ocena bardzo dobry i dobry. Oceng bardzo dobry uzyskuje uczen, ktory w pelni opanowal wiadomosci i

umiej¢tnosci z poziomu petnego. Oceng dobry uzyska uczen, ktéry nie w pelni zrealizowatl wymagania petlne. Oceng celujaca uzyska uczen,

ktory w petni opanowatl poziom podstawowy 1 pelny oraz dodatkowo rozwijat swoja wiedze 1 umiej¢tnosci ponad te poziomy.

Na dobry poczatek
Szczegotowe cele ksztatcenia:

e poznanie oraz stosowanie zasad bezpieczenstwa i ergonomii pracy przy komputerze

! Wymagania — strona WWW WszPWN — Klemens Strozynski
? Wymagania — strona WWW WszPWN — Klemens Strozynski



e poznanie zagrozen jakie niesie ze soba zbyt dtuga praca przy komputerze, problem uzaleznien

e poznanie podstawowych elementéw budowy komputera oraz ich przeznaczenia

e poznanie roli komputera w zyciu wspotczesnego cztowieka

e poznanie i zrozumienie roli, jaka w komputerze pelni system operacyjny

e opanowanie umiejgtnosci rozpoczynania i konczenia pracy z programami komputerowymi

e zrozumienie sposobu organizacji danych zapisanych w systemie operacyjnym

e nabycie umiejetnosci wykonywania podstawowych operacji na plikach i folderach

e poznanie i umiej¢tne stosowanie wybranych narzgdzi systemowych

e nabycie umiejgtnosci korzystania z plikow pomocy elektronicznej dostarczanej wraz z oprogramowaniem

Tresci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu

3 godziny w cyklu

Regulamin pracowni i
przepisy BHP podczas

pracy przy komputerze

Zna regulamin pracowni i przestrzega go. P P
Potrafi poprawie zorganizowa¢ swoje stanowisko p b
pracy.
Zna zagrozenia, jakie niesie ze soba praca przy

P
komputerze. PP




Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu

3 godziny w cyklu

Potrafi wskaza¢ wykorzystanie komputera w

zyciu codziennym oraz wynikajace z tego P P
Komputer w zyciu korzysci.
cztowieka
Rozumie mozliwo$¢ uzaleznienia sie¢ od P P
komputera.
Uruchomienie komputera i Potrafi prawidtowo rozpoczac 1 zakonczy¢ pracg z p P
zakonczenie pracy z komputerem.
komputerem Potrafi zalogowac sig do sieci. P P
Wie, co to jest system operacyjny. P P
Potrafi poda¢ przyktady kilku systemow PP p
operacyjnych.
; Potrafi krétko scharakteryzowac poszczegodlne
Systemy operacyjne | ) PP
systemy operacyjne.
Zna podstawowe zasady poruszania si¢ w P P

systemie operacyjnym.
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Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu

3 godziny w cyklu

Potrafi utworzy¢ oraz zmodyfikowa¢ dowolna

strukture folderow na dysku, wykorzystujac P P

polecenia Kopiuj, Wytnij i Wkle;j.

Potrafi poruszac si¢ po strukturze folderow. P P
Organizacja danych Odroéznia folder od pliku. P P
zapisanych na dysku Potrafi znalez¢ wybrany plik lub folder, PP p
komputera wykorzystujac dostgpne narzedzie.

Potrafi dokona¢ instalacji i deinstalacji programu. - PP

Zachowuje kultureg informatyczna, dbajac o

wlasno$¢ intelektualng innych uzytkownikow P P

komputerow.

Potrafi w r6zny spos6b uruchomié program

komputerowy. o o
Rézne sposoby Potrafi prawidtowo zakonczy¢ prace z b b
uruchamiania programow | Programem.
komputerowych Potrafi utworzy¢ skrot do programu. PP P

Zna kilka sposobdéw tworzenia skrotow do

programow. ) o
Wybrane narzedzia Wie, w jakich przypadkach i jak skorzysta¢ z PP P

11




) ) L i Poziomy wymagan
Tresci ksztalcenia Osiagnigcia ucznia 2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu

systemowe wybranych programow systemowych.

Potrafi wykorzysta¢ dotaczony do
System pomocy oprogramowania system pomocy elektronicznej P P

w celu nabycia nowych umiejgtnosci.

Internet i gromadzenie danych
Szczegotowe cele ksztatcenia:

e zapoznanie z 0go6lna struktura sieci komputerowych

e poznanie zagrozen i korzysci zwiagzanych z praca w sieci komputerowe;j

e poznanie idei powstania sieci Internet

e poznanie niektorych ustug oferowanych w Internecie

e opanowanie umiejgtnosci wyszukiwania informacji w Internecie z wykorzystaniem wybranej wyszukiwarki

e poznanie zasad korzystania z poczty elektronicznej jako narze¢dzia do szybkiego komunikowania si¢

e poznanie zasad tworzenia stron WWW

e zrozumienie znaczenia przetwarzania i gromadzenia informacji

e poznanie metod wyszukiwania i selekcji informacji

e poznanie zastosowania oraz podstawowych zasad dziatania programéw komputerowych do gromadzenia i przetwarzania danych

e poznanie zagadnien zwiazanych z etycznymi i prawnymi aspektami ochrony wtasnosci intelektualne;j

12



Tre$ci ksztalcenia

Poziomy wymagan

Osiagniceia ucznia 2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu
Potrafi poda¢ przyktady sieci komputerowych. PP P
' Zna warunki, jakie nalezy spetni¢, aby komputer

Sie¢ komputerowa o . - PP
podtaczy¢ do sieci komputerowe;.

Potrafi wymieni¢ rodzaje sieci komputerowych. } PP
. o Zna rolg Internetu w zyciu wspolczesnego cztowieka. P P

Ogo6lne wiadomosci o sieci
Potrafi okresli¢, jakie korzysci 1 zagrozenia niesie ze

Internet P P
soba korzystanie z zasobow Internetu.

Zna warunki, jakie trzeba spetni¢, aby moc potaczy¢ sig
z Internetem, pracujac na pojedynczym komputerze lub - PP

Potaczenie z Internetem w sieci komputerowe.

Potrafi skonfigurowac potaczenie z siecia Internet z PP
wykorzystaniem modemu.

Wyszukiwanie informacji Wie, co to jest wyszukiwarka internetowa. P P
Potrafi korzysta¢ z wyszukiwarek w celu znajdowania p P
informacji.

Potrafi stosowa¢ odpowiednie metody w celu zawgzenia PP
poszukiwanych informacji.
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Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu
Potrafi podczas wyszukiwania informacji dokonywac p P
wyboru prawidtowych tresci.
Zna prawa chroniace wlasno$¢ intelektualna innych. P P
Ochrona praw autorskich Potrafi okresli¢, w jakich sytuacjach mozna korzysta¢ z p P
informacji zgromadzonych w Internecie.
Potrafi zatozy¢ konto pocztowe. PP P
Potrafi skonfigurowaé program pocztowy do odbioru PP PP
poczty.
Potrafi napisa¢ i odpowiednio sformatowa¢ wiadomos¢ b p
pocztowa 1 wystac ja.
Poczta elektroniczna Potrafi wysta¢ wiadomosé, dotaczajac zatacznik. PP P
Potrafi utworzy¢ wtasna ksiazke adresowa. PP P
Zwraca uwagg na czystos¢ jezyka w trakcie
komunikowania si¢ przez sie¢ lokalna i Internet. P P
Potrafi poda¢ przyktady baz danych, z ktérymi spotyka
Baza danych P P

si¢ w zyciu codziennym.
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Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu
Potrafi wyszukiwac, sortowac oraz uaktualnia¢ wybrana
baze¢ danych. ’ !
Potrafi zaprojektowac¢ nowy formularz dostosowany do
indywidualnych potrzeb. ] o
Multimedia
Szczegotowe cele ksztalcenia:
e poznanie réznych sposobdw prezentowania informacji
e zapoznanie ze sposobem przygotowania i tworzenia prezentacji multimedialne;j
e przygotowanie wystapienia z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
Tresci ksztalcenia Osiagnigcia ucznia 2 godziny WP:;;)ITY \zy;)ili?rr;ly W oyKlu
Zna sposoby prezentowania informacji. P P
Sposoby prezentowania informacji Potrafi poda¢ przyktady, w ktérych informacje
zostaly przedstawione w sposob dynamiczny. o ’
Tworzenie prezentacji Potrafi poda¢ przyktad programu do tworzenia
multimedialnych prezentacji multimedialnych. P ’
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Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu

Potrafi wykona¢ prezentacj¢ multimedialna pp

wykorzystujac rézne oprogramowanie.

Zna zasady tworzenia prezentacji i je stosuje. PP P

Potrafi zaprojektowac¢ 1 wykona¢ prezentacje P P

multimedialna.

Potrafi doda¢, usuna¢ lub zmodyfikowac slajd. P P

Potrafi wypehi¢ slajd tekstem i grafika oraz . b

wstawic tlo.

Potrafi wykona¢ prezentacje, wykorzystujac PP
Przygotowanie prezentacji hipertacza miedzy slajdami. )

Potrafi wstawi¢ dzwigk lub tekst lektora. - PP

Potrafi uvatrakcyjni¢ prezentacje, stosujac animacje pp b

slajdow.

Potrafi zapisa¢ prezentacjg. P P

Potrafi zapisa¢ prezentacjg jako prezentacj¢ PP
Zapisywanie i1 pokaz prezentacji przenosna.

Potrafi przygotowaé wystapienie i zaprezentowaé pp

swoja prace na forum publicznym.
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Edytory tekstu i grafiki
Szczegotowe cele ksztatcenia:

e poznanie podstawowych zasad dotyczacych tworzenia komputerowego dokumentu tekstowego

e nabycie umiejgtnosci formatowania tekstu, grafiki i tabel

e poznanie i wykorzystanie roznych sposobow taczenia tekstu oraz grafiki, wykresoéw 1 tabel

e nabycie umiej¢tnosci stosowania réznych narze¢dzi do tworzenia grafiki komputerowej

e S$wiadome stosowanie edytoréw tekstu i grafiki do rozwiazywania problemow z réznych dziedzin zycia
e opanowanie umiej¢tnosci drukowania przygotowanych dokumentow tekstowych oraz grafiki

e rozumienie korzysci wynikajacych ze stosowania licencjonowanego oprogramowania

e zrozumienie zagadnien zwiazanych z prawem autorskim oraz stosowanie si¢ do ogdlnie przyjetych zasad

Tresci ksztalcenia Osiagniecia ucznia Poziomy wymagan
2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu
Zasady edycji tekstu Zna podstawowe zasady edycji tekstu. P P
Potrafi edytowac polskie znaki diakrytyczne. P P

Potrafi poruszac¢ si¢ po tekscie, wykorzystujac klawiaturg oraz

myszke.
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Tresci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu
Potrafi poprawi¢ bledy w tekscie, wykorzystujac do tego rozne
narze¢dzia. PP ?
Potrafi wykona¢ operacjg¢ kopiowania, usuwania i wklejania
fragmentu tekstu. ’ ’
Potrafi dokona¢ formatowania czcionki oraz akapitu.
Zna sposoOb tworzenia listy wypunktowanej i numerowane;. P P
Potrafi dostosowa¢ wyglad numeracji lub wypunktowania do
Formatowanie tekstu PP PP
wiasnych potrzeb.
Potrafi zastosowa¢ wielostopniowa numeracjg list. } PP
Potrafi do formatowania dokumentu zastosowac styl nagléwka. } PP
Tworzenie i Potrafi skorzysta¢ z odpowiednich narzedzi, aby utworzy¢ i
formatowanie tabel w sformatowac tabele. ’ ’
teks$cie Potrafi utworzy¢ tabelg o dowolnej liczbie wierszy i kolumn. P P
Umie edytowac tabele w celu jej modyfikacji. PP
Potrafi sformatowac¢ tabelg, zmieniajac obramowanie oraz
dodajac tto do komorek tabeli. ’ °r
Potrafi sformatowac tekst znajdujacy si¢ w tabeli. P P
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Tresci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu
Potrafi dokona¢ sortowania tabeli zgodnie z przyjetymi . PP
zatozeniami.
Potrafi wykona¢ proste obliczenia z zastosowaniem formut. - PP
Potrafi dokona¢ konwersji tabeli na tekst 1 odwrotnie. - PP
Wie, jakie programy nazywamy edytorami grafiki. P P
Potrafi wykona¢ rysunek, wykorzystujac dostgpne w danym
Tworzenie grafiki . . . PP p
programie podstawowe narzedzia malarskie.
Potrafi zaimportowa¢ grafikg¢ do innego programu graficznego w . PP
celu jej modyfikacji.
Potrafi wstawi¢ wybrany element graficzny do tekstu. P P
Wstawianie grafiki do | poyrafi wstawié do tekstu wykres lub grafike, wykorzystujac PP PP
tekstu polaczenie plikow.
Potrafi odpowiednio otoczy¢ tekstem wybrang grafike. PP P
Potrafi sprawdzi¢ wyglad dokumentu, zanim zostanie
Drukowanie P P
wydrukowany.
dokumentow
Potrafi wydrukowac¢ przygotowany dokument. P P

Arkusz kalkulacyjny

Szczegotowe cele ksztalcenia:
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e zastosowanie arkusza kalkulacyjnego w celu ulatwienia obliczen wykonywanych w réznych sytuacjach

e poznanie podstawowych zasad dzialania arkusza kalkulacyjnego

e planowanie oraz tworzenie tabel utatwiajacych rozwiazywanie problemoéw za pomoca arkusza kalkulacyjnego
e poznanie zasad edycji, formatowania oraz operacji na komorkach

e zrozumienie i wykorzystywanie prostych formut i funkcji utatwiajacych wykonywanie obliczen

e tworzenie wykresow jako graficznej reprezentacji danych

e laczenie dokumentoéw tekstowych z arkuszem kalkulacyjnym

e drukowanie tabel i wykresow

Tresci ksztalcenia Osiagnigcia ucznia 2 godziny le(;iil?l my V;y;r(l)ilgz?;&y W oyklu
Potrafi poda¢ przyktady probleméw, w ktorych
Zastosowanie arkusza rozwiazaniu jest pomocny arkusz. v v
kalkulacyjnego Potrafi zaprojektowaé odpowiednie tabele w arkuszu
kalkulacyjnym. ) o
Budowa arkusza i podstawowe Zna pojecie adres komorki 1 potrafi si¢ nim
operacje na komorkach postugiwac. v v
Zna sposob oznaczania kolumn i wierszy. P P
Potrafi w komorke wpisa¢ lub poprawi¢ zapisane tam
dane, formuty lub funkcje. v "
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Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu

Potrafi porusza¢ si¢ po arkuszu i zaznacza¢ zakresy

komorek lub pojedyncze komorki. v v

Potrafi skopiowac i przenie$¢ w inne miejsce

zawarto$¢ pojedynczej komorki lub zakresu komorek. ’ ’

Potrafi doda¢ lub usuna¢ wiersz lub kolumne arkusza. P P

Zna podstawowe typy danych, ktore moga zostac

wpisane do komorek arkusza. °r !
Typy danych

Potrafi zastosowa¢ wlasciwe formaty komorek do

odpowiednich danych w nich zapisanych. ) o

Potrafi dostosowac szerokos$¢ wiesza lub kolumny do

dhugos$ci danych w niej zawartych. v v

Potrafi doda¢ obramowanie do utworzonej tabeli oraz

wypehi¢ tto komorek kolorem. °r !
Formatowanie komoérek

Potrafi sformatowa¢ zawarto$¢ komorki,

uwzgledniajac czcionkg oraz sposdb wyrdéwnania. " "

Potrafi wykorzysta¢ opcj¢ formatowania PP

warunkowego dla danej komorki.
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Tre$ci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu |3 godziny w cyklu

Zna przypadki, w ktorych nalezy wykorzystac¢ P b

formuly i funkcje.

Zna i rozumie zastosowanie operatorow

matematycznych i1 prostych funkcji. ’ ’

Potrafi tworzy¢ proste formuty, wykorzystujac PP P
Wykorzystanie funkeji i formut adresowanie wzgledne 1 bezwzgledne.

Potrafi wprowadzi¢ funkcje do tworzonych formut.

Rozumie i potrafi zastosowac funkcje logiczne PP P

JEZELI, LUB, ORAZ.

Potrafi posortowac tabele zgodnie z zalozonymi

warunkami. ) o
Graficzna reprezentacja danych — | Zna pojgcie seria danych 1 potrafi je zastosowac. PP PP
wykresy Potrafi wybrac najlepszy typ wykresu dla

zaprezentowania odpowiednich danych. °r !

Potrafi na podstawie wiasciwie zaprojektowanej tabeli P P

wykona¢ wykres.

Potrafi dokona¢ modyfikacji utworzonego wykresu. PP PP

Potrafi poprawnie opisa¢ utworzony wykres. PP PP
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Poziomy wymagan

Tresci ksztalcenia Osiagnigcia ucznia 2 godziny w oyklu |3 godziny w cyKIu

Potrafi utworzy¢ wykres w innym arkuszu tego PP
samego skoroszytu.
Zna rdzne sposoby taczenie elementow arkusza PP P
kalkulacyjnego z dokumentem tekstowym.

Laczenie r6znych dokumentow
Potrafi wklei¢ do dokumentu tekstowego tabelg lub P P
wykres wykonany za pomoca arkusza.
Wie, w jaki sposob wydrukowa¢ elementy arkusza pp b
kalkulacyjnego.

Drukowanie arkusza . ,, . .
Potrafi dopasowac wielkos$¢ drukowanej tabeli do

kalkulacyjnego . L S - PP
wielkosci kartki papieru.
Potrafi wydrukowa¢ gotowy arkusz. P P

Algorytmika

Szczegodtowe cele ksztatcenia:

e zapoznanie z pojgciem algorytmu i jego przyktadami

e zapoznanie ze sposobami przedstawiania algorytmow

e zastosowanie algorytméw do rozwiazywania prostych probleméw z zycia codziennego oraz roznych dziedzin nauki

e poznanie podstawowych struktur wybranego jezyka programowania
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przetozenie algorytmu na wybrany jezyk programowania

Tresci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu

Potrafi wyjasni¢ pojecie algorytmu. P P

Pojgcie algorytmu oraz - - —
Zna problemy, ktore mozna rozwiaza¢ za pomoca

jego zastosowanie do , . p P
algorytmu, i potrafi podac¢ ich przyktady.

opisu probleméw z

. . .. . |Potrafi poda¢ przyktady probleméw, do rozwigzania

réznych dziedzin zycia PP P
ktérych nie mozna zastosowaé pojecia algorytmu.
Zna sposoby przedstawienia algorytmu. P P

| Potrafi przedstawi¢ rozwiazanie prostego problemu,

Sposoby przedstawiania PP P
wykorzystujac schemat blokowy.

algorytmow
Potrafi przedstawi¢ rozwiazanie prostego problemu w PP
postaci listy krokow i schematu blokowego.
Zna pojecie rekurencji 1 potrafi podac jej przyktady. P P
Potrafi przedstawi¢ w postaci schematu blokowego prosty PP pp

Algorytmy rekurencyjne algorytm rekurencyjny.

i algorytmy z petla Potrafi poda¢ przyktad algorytmu z petla. PP P
Potrafi zapisa¢ algorytm z pe¢tla za pomoca schematu PP

blokowego.

24




Tresci ksztatcenia Osiagnigcia ucznia : Poziomy wymagal'}
2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu

Zna podstawowe procedury wybranego jezyka P P
programowania.

Przelozenie algorytmu : : :
Potrafi zapisa¢ w wybranym jezyku programowania

na procedury S ‘

‘ prosty algorytm oraz sprawdzi¢ dzialanie napisanego P P
wybranego jezyka
' programu.

programowania
Potrafi znalez¢ i poprawic¢ proste btedy w napisanym pp
przez siebie programie.

Modelowanie

Szczegotowe cele ksztalcenia:

e zapoznanie z pojeciem modelu, modelowania i symulacji komputerowe;j

e modelowanie i symulacja z wykorzystaniem komputera

Tresci ksztatcenia Osiagnigcia ucznia Poziomy wymagani
2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu
Zna pojecie modelu, modelowania i symulacji komputerowe;. P P
Pojecie modelu, Potrafi poda¢ przyktady modeli wykorzystywanych w P b
modelowania i réznych dziedzinach zycia.
symulacji komputerowej | Potrafi poda¢ przyktady modelowania oraz symulacji PP -
komputerowe;.
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Tresci ksztalcenia

Osiagnigcia ucznia

Poziomy wymagan

2 godziny w cyklu | 3 godziny w cyklu
Potrafi wyszuka¢ symulacje komputerowe w dostgpnym P P
oprogramowaniu edukacyjnym oraz sieci Internet.
Symulacje zjawisk z _
Potrafi poda¢ przyktady symulacji komputerowych. P P
wykorzystaniem : : _
Potrafi uzasadni¢ sensowno$¢ wykorzystania symulacji
komputera PP PP
komputerowych.
Potrafi zbudowac¢ prosty model komputerowy. } PP
Potrafi wyszuka¢ modele komputerowe w dostgpnym
Modele komputerowe ‘ . o PP P
oprogramowaniu edukacyjnym oraz sieci Internet.
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VI.  Procedury osiggania celow

Nauczyciel, organizujac proces ksztalcenia, realizuje zawarte w programie nauczania tresci
ksztatcenia polaczone z okres§lonymi celami nauczania. Nauczanie informatyki na poziomie
gimnazjum ma za zadanie przygotowac uczniéw do zycia w spoleczenstwie informacyjnym
oraz zainteresowac ich wykorzystaniem komputera do rozwiazywania napotkanych
problemow.

To, czy cele nauczania zostana zrealizowane, zalezy w duzej mierze od metod uzywanych
przez nauczyciela na lekcjach, od sposobu organizacji zaje¢ 1 wzajemnych kontaktow
nauczyciel — uczen.

Nauczyciel moze tak zorganizowac proces ksztatcenia, aby uczen byt strona aktywna, che¢tnie
bioraca udziat w procesie uczenia si¢. Rola nauczyciela powinna sprowadzi¢ si¢ do
organizatora zaje¢, osoby shuzacej pomoca w trudnych sytuacjach. Samodzielne
rozwiazywanie problemow przyniesie uczniom wigksze zadowolenie. Taki sposob
zdobywania wiadomosci 1 umiejetnosci jest znacznie trwalszy niz przyswajanie narzuconej

wiedzy. Prowadzac w ten sposdb zajgcia, nauczyciel powinien pamigtac o tym, ze:

musi by¢ dobrze przygotowany do zaje¢ pod wzgledem merytorycznym i
dydaktycznym
e (¢wiczenia, ktore maja wykona¢ uczniowie, rozwiazujac dany problem, powinny
by¢ dobrane w taki sposob, aby prowadzity do zdobywania odpowiednich
wiadomosci 1 umiejgtnosci
e dobor problemu powinien by¢ taki, aby kazdy uczen miat mozliwo$¢ przynajmniej
czesciowego jego rozwigzania
e uczniowie powinni pracowac z podrecznikiem i innymi zrédtami informacji, np. z
pomoca elektroniczna dotaczona do oprogramowania
Do realizacji programu nalezy dobiera¢ rozne formy prowadzenia zaj¢¢, aby lekcje nie staty
si¢ monotonne. Wybdr formy zaje¢ powinien w duzej mierze zaleze¢ od celow, ktore chcemy
zrealizowaé. Uczniowie moga realizowac prace samodzielnie, w zespotach dwuosobowych
lub wigkszych grupach. Praca w grupach jest atrakcyjna dla ucznidow, jednak niesie ze soba
pewnie niebezpieczenstwa. Czgsto trudno okresli¢ faktyczny wktad pracy poszczegdlnych
cztonkéw grupy. Bywaja uczniowie, ktorzy uchylaja si¢ od wykonywania jakichkolwiek
zadan, liczac na pracg pozostalych cztonkéw grupy. Mozna zapobiega¢ takim sytuacjom,
sprawdzajac na biezaco stopien wykonania prac, a takze zobowiazujac grupy do wybrania

osoby odpowiedzialnej za cato$¢ prac. Mata liczebno$¢ grupy, np. trzy osoby, rowniez daje
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mozliwos¢ lepszej obserwacji pracy poszczegdlnych cztonkow grupy. Dobierajac ucznidéw w
grupy, mozemy zastosowac dwie strategie. Uczen zdolny moze pracowac¢ z uczniem stabszym
lub dobieramy ucznidéw o podobnych umiejgtnosciach i wiadomosciach. W przypadku pracy
zespolu ,,uczen zdolny + uczen slaby” istnieje niebezpieczenstwo wykonania catej pracy
przez ucznia zdolnego i zniechegcenia ucznia stabego. W takim przypadku mozemy poprosi¢
ucznia zdolniejszego o przejgcie roli nauczyciela w stosunku do ucznia stabszego. Jednak do
takiej sytuacji nie nalezy zbyt czgsto doprowadzac, bo moze sig zdarzy¢, ze uczen zdolniejszy
straci motywacjg¢ do poszerzania swoich wiadomosci 1 umiejgtnosci.

Indywidualizacja nauczania jest bardzo trudna do zrealizowania na zajgciach, poniewaz
zazwyczaj przy jednym komputerze pracuje dwoch uczniow. Planujac indywidualizowanie
nauczania, trzeba w pierwszej kolejnosci mozliwie szybko pozna¢ zesp6t uczniowski.
Jedynym ze sposobow indywidualizacji jest przygotowanie szeregu zadan i okreslenie
sztywnych ram czasowych, w ktorych te zadania powinny zosta¢ wykonane. W ten sposob
stwarzamy mozliwo$¢ pracy zarowno z uczniem zdolnym, jak i stabym. Uczen zdolny
samodzielnie i w krotszym czasie wykona zaproponowane zadania. Natomiast uczen stabszy
bedzie mogl w wigkszym stopniu skorzysta¢ z pomocy nauczyciela. Oczywiscie, zadania dla
uczniow stabszych nalezy tak dobieraé, aby nie przerastaly ich mozliwosci.

Podczas realizacji procesu ksztalcenia nalezy pamigta¢ o przygotowywaniu si¢ uczniow do
zaje¢ szkolnych. Zadawanie zadan domowych polegajacych na przemysleniu problemu lub
zgromadzeniu materiatlow pozwala na znaczna oszcz¢dno$¢ czasu na lekcjach oraz uczy

wiasciwego planowania dziatan.

VII. Propozycje oceniania osiagni¢¢ uczniow

Zanim zaczniemy ocenia¢ ucznia, nalezy zapozna¢ go z kryteriami oceniania. Uczen musi
mie¢ petna $wiadomos¢ tego, co bedzie przedmiotem oceny. Nalezy odej$¢ od oceniania
intuicyjnego, ktore ma na celu ogo6lna oceng wiedzy i umiejgtnosci ucznia. Takie ocenianie
nie daje mozliwo$ci podania uczniowi konkretnych kryteriow, co powoduje, ze uczen nie jest
w stanie zorientowac si¢, jakie umiejgtnosci 1 wiadomosci opanowatl. Taka sytuacja nie
zacheca go do dalszej pracy.

W przypadku zaje¢ z informatyki nalezy ocenia¢ umiejgtno$¢ powigzania wiadomosci
praktycznych z wiedza teoretyczna. Nalezy tak formutowaé zadania, aby uczen musiat

wykaza¢ si¢ wiedza i odpowiednimi umiejgtnosciami.
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Waznym elementem wptywajacym na ocen¢ ucznia powinna by¢ obserwacja jego pracy na
lekcjach. Nalezy premiowaé ocenami czastkowymi jego zaangazowanie w wykonanie
zadania, pomysty na rozwiazanie problemu oraz aktywno$¢ na lekcjach.

Mozemy rowniez sprawdza¢ wiedzg ucznia za pomoca testow, badajac na przyktad
znajomos$¢ pojec informatycznych.

Zadajac prace domowe, trzeba zwrdci¢ uwage na to, aby wszyscy uczniowie mieli mozliwos¢
ich wykonania i aby nie bylo to uzaleznione od dost¢gpu do komputera. Oceniajac prace
dodatkowe, wykonane przez uczniéw poza godzinami zaj¢¢, nalezy pamigta¢ o tym, Ze nie
jestesmy w stanie zweryfikowa¢ autentycznos$ci pliku, ktory zostal przez wucznia
przedstawiony (tzn. stopnia samodzielnosci jego pracy). Wobec tego nalezy sprawdzié, czy
uczen posiada odpowiednia wiedzg, ktéra umozliwita mu wykonanie tej pracy.

Oceniajac jakiekolwiek wysitki ucznia, nie wolno zapomina¢ o tym, Ze ocena powinna
motywowaé ucznia do dalszej pracy i wzmaga¢ w nim cheé¢ samodzielnego zdobywania

wiedzy 1 umiejetnosci.

Rozplanowanie tresci nauczania w cyklu dwu- i trzygodzinnym

I rok nauki
Kolejna Temat
lekcja
1 Omoéwienie programu nauczania. Przepisy BHP na lekcjach informatyki.
) Wykorzystanie komputera we wspotczesnym §wiecie. Logowanie si¢ do sieci
komputerowej.
3 System operacyjny i jego podstawowe elementy.
4 Zapisywanie, wyszukiwanie i usuwanie plikow.
5 Sie¢ komputerowa i jej rodzaje.
6 Wyszukiwarki i portale internetowe.
7 Sposoby wyszukiwania informacji.
8-9 Wyszukiwanie informacji na zadany temat i ich wstgpna ocena.
10 Prawo autorskie.
11 Program do tworzenia prezentacji multimedialnej — podstawowe pojgcia.
12 Zasady tworzenia prezentacji.
13-15 Tworzenie prezentacji wedlug wlasnego planu.
16 Zasady poprawnego redagowania tekstu.
17 Formatowanie akapitu i czcionki.
18 Sposoby umieszczania grafiki w tek$cie.
19 Wstawianie i uzupelnianie tabeli.
20 Formatowanie tabeli.
21 Sortowanie tabeli.
22-23 Listy wypunktowane i numerowane.
24-25 Praca z kilkoma dokumentami — kopiowanie tekstu i grafiki.
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I rok nauki

Kolejna Temat
lekcja
26 Budowa arkusza kalkulacyjnego.
27 Kopiowanie formul.
28-29 Adresowanie wzglednie i bezwzgledne.
30 Projektowanie arkusza kalkulacyjnego.
31 Podstawowe funkcje matematyczne.
32 Formatowanie tabeli w arkuszu.
33-34 Tworzenie wykresow.
II rok nauki
Kolejna Temat
lekcja
35 Omowienie programu nauczania. Przepisy BHP na lekcjach informatyki.
36 Podstawowe narzedzia systemowe systemu Windows.
37-39 Podziat tekstu na kolumny.
40 Algorytmy wokot nas.
41-43 Rézne sposoby zapisu algorytmu.
4 Iteracja, czyli powtorzenie.
45 Rekurencja.
46 Baltie — poczatki programowania.
47 Podstawowe procedury programu.
48 Tworzymy program komputerowy.
49-50 Wykorzystanie iteracji.
51 Proste animacje.
52 Plan prezentacji multimedialnej z hipertaczami.
53-54 Tworzenie prezentacji multimedialnej — wstawianie hiperfaczy.
55-56 Pokaz prezentacji.
57-58 Planowanie i tworzenie tabeli w arkuszu kalkulacyjnym .
59 Tworzenie i formatowanie wykresow.
60 Poczta elektroniczna — zaktadanie konta.
61 Odbieranie i wysytanie listow elektronicznych. Ksigzka adresowa.
62 Bazy danych i ich wykorzystanie.
63 Internetowa baza danych.
64 Modyfikacja bazy danych.
65 Przyktady modeli, modelowania i symulacji komputerowych.
66-68 Wyszukiwanie modeli w dostgpnym oprogramowaniu.
I1I rok nauki
Kolejna Temat
lekcja
69 Omowienie programu nauczania. Przepisy BHP na lekcjach informatyki.
70 Sposoby zapisu danych.
71 Konfiguracja programu pocztowego.
72 Wysylanie i odbieranie listow elektronicznych — wstawianie zatacznikow.
73 Wykorzystanie dostgpnych w sieci komunikatorow.
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II1 rok nauki

Kolejna Temat

lekcja
74 Projekt strony WWW.

75-76 Wykonanie prywatnej strony internetowe;.
77 Omowienie zasad pracy nad projektem grupowym.
78 Gromadzenie materiatéw do projektu.

79-81 Praca nad projektem.

82-83 Prezentacja wykonanych prac.
84 Sposoby zapisu algorytmu — przypomnienie wiadomosci.

85-86 Konstruowanie prostych programéow w Baltie.

87-88 Zastosowanie iteracji i rekurencji podczas tworzenia programow.

89-91 Rozwiazywanie prostych zadan z wykorzystaniem arkusza.

92-94 Projekt ulotki — taczenie elementow arkusza kalkulacyjnego z edytorem tekstu.
95 Prezentacja wykonanych prac.
96 Przeglad prezentacji zawierajacych animacje i dzwigk.
97 Plan prezentacji multimedialnej.
98 Tworzenie prezentacji z hipertaczami.
99 Wstawianie faczy do fragmentdw filmu i nagrywanie komentarza.
100 Pokaz prezentacji.

101-102 Symulacje komputerowe.
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